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Rozwi)anie logicznego-mysieniai -,
umiejetnosCi matematyCznyeh U i« -\
dziecCi. ey /|




Mozha Uniknaé hiepowodzen w hauczahiu matematykis mMOzna. takze pomocC
dzieciom, ktore tych hiepowodzern doswiadCzaja, Jjednak - warunkiem
OSigghieCia SUKCesu jest jak hajwCzeshie)sza interwencCja, Zahim uczeniu Sie
matematyki hie ZaCzng towarzyszy¢ hegatywne emocje dzieCka.

Dlatego tez wskazowki te KierUWe przede wszystkim do rodzicow dzieci
mtodszych Klas szkoty podstawowe), do rodzicow dzieci zZ-klas Zerowych,*q
takze do tych rodzicow, Ktdrzy zechCy podjaé trud pracy z Wwashym
dzieckiem.

Jak to Sie dzieje, ze dzieCi o0 prawidtowym rozwoju intelektualnym pie-potrafia
UCZY¢ Sie prostyCh pojeé matematycznych?
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PojeCia matematyc;;e, hawet te naJprOStsze, maja Charakter Opera
WieC dzZieCko byto zdolhe do UCZema ‘FﬂStematyKn musn pos%
rozumowan_em\d_;gedcwnym | —
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cwiczenie 1.1.

Wskazywahie zbioréw rownolicznych.

Przedstawiamy dziecku zbiory liCZaCe po 5 np. pomaranczy, samochodzikow, )'~.
pluszowych misiow i zaCheCamy do zauwazenia ,.Jaka CeChe w5polnq Maja €
przestawione zbiory?” o 1

Dla wielu dzieCi wcale nie jest oczywiste, ze 5 pomaranCzy i 5 samochodzikow
€O tYle samo.



cwiczenie 1.2.

Przygotowujemy 10 patyCczkow, Kazdy O inhej dtugosCi i ZaCheCamy do ufozenia
ich od najkrotszego do hajdtuzszego. CwiCzenie przygotowuje do Zrozumienia
aspektu porzadkowego liczby. —

u



cwiczenie 1.3.

Przygotowujemy po 5 guzikow w roznych kolorach.

Ciadamy naprzeCiwko siebie i zaCzynamy wymienia¢ Sie guzikami hp. tak:
| dam Ci teraz dwa guznﬂ Tle masz guzikdw? Ile ja mam teraz guzikéw? Teraz
ty da) mi trzy guziki...itd. . o
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cwiczenia 1.4.

Na SpaCerze mozha ZaihiCjowa¢ taka O0to Zabawe. DOrosty Z dzieCkiem ocehiaja
,Na OKO” ile jest np. tawek po jedhe) stronie alejki, a hastephie przeliCza)a je i
Sprawdzaja Kto miat raCje.

Jedziemy autobusem. Wysiadamy ha pigtym przZystanku, a to jest przy3tanel<
pierwszy, to drugi...itd.

2 Kkasztandw i zOtedZi dzieCi |ubia robi¢ Zabawki. ZaCheCajmy dzieCcko-do

policzenia, ile z0tedZi trzeba ha Kopytka Kkohika, @ ile ha Catego Kohika, a ile

trzeba patyCzkow?



L

Wazhe jest KSzZtattowahie hastawien pozhawczych,  dlatego —powinnhismy

wykorzysta¢ Kazda OKazje aby rozbudzi¢ Ciekawosé dzieCka i sktohi¢ je do 3>
liczenia. '

Z Cata mOCa halezy podkreslic, ze operacyjny Sposob myslenia hie jest Czyms Co =%

Mozha dzieCku wyjasni¢, pokazacé i NQUCZY¢ przez hasladowanie CZynnoscei. <
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Odpornosé emQCJonalna na p0konyw§p|_e.trudn0scn, Ktore {q
2 rozwlqzywamem Zadan
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Ciezkie porazki powoduja utrate w;ary we wtashe m
Zainteresowahia poznawcze ‘dzieci i powoduja meK‘m
motywacji do‘fraum
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cwiczenie 2.1.

(JKtadanie zadan do ilustraC)i ha obrazkach.

Dorosty rozktada hp. Serie Kart O zwierZetaCh i mowi: Zabawimy Sie w
uktadanie i rozwigzywanie Zzadan O zZwierZetaCh, ktore mamyha-Obrazikach. €
2aCZyna dorosty np. tak: Kotka urodzita 5 matych kotow. Na obraziku wndzmz

tYIKO 3 Z hich. Jle kotkdw sChowato sie przed hami?

Jesli dzieCko nhie rozwiaze Zadania, dorosty pomaga mu dodatkowa ilustraCje.

Nastephie dorosty proponuje: A teraz ty utdz dla mnie zadanie.



Cwiczenie 2.2.

Dorosty wraz z dzieCkiem rozZwiagZUja Zadahia tekstowe Z podreCzhika do
matematyki, ilustrwaC Kazde Z Zadan w dowolny SposOb za pomoCa hp.
patyCzkow, Zabawek dzieCka, samodzielhie wykonanych ilustraCji.

Kazde zadahie powinho byé¢ gtosno odczytywanhe, .a potem. ,,opowiadane™
wiashymi stowami. Wskazane jest aby dzieCko przy)mowato ha Ssiebie role
»hauczyciela” i podejmowato proby wyjashienia dorostemu tresCi i ZalezhosCi
wyStepWaCyCh W Zadahiu. ROZwigZahie zadahia przy hiewielkie) pomocy
dorostego umozliwi dziecku przezycie sukcesu, a takze zdobycCie wiary we
wiashe mozliwosci,



>’ o Problem 3:

: — i SRt B +
Sukces w uczeniu sie matematyki Zalezy w duzym stophiu od spr
manualnej dziecka. Dlatego tak mzn@zenla poprawiajac
rak i percepc:gewzmlso&)q dzieCka.
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cwiczenie 3.1.

Dorosty rysuje ha Kkolorowym papierze Kotka roznej wielkosCi (Cyrkiel!), a
nastephie razem zZ dzieckiem wyCinaja te KOtka i tworza wyklejanki.

TRozwijanie umiejetnosCi plastycznych i twdrczosCi dzieCieCej warto potaCzyéZ
doskonhaleniem SprawhosCi mahualne) przydathe) ha lekCjach matematyki. + =
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cwiczenie 3.2.

Dorosty na kartCe w Kratke rysuje Kilka odcCinkow pionowych i poziomych
(przy uzyCiu linijki) ZaCcheCajaC dzieCko aby pordwnato ich dtugos¢ liCzaC
kratki. NaStephie proponhuje dziecku, aby porOownaé miary odcinkow
korzystajaC Z linijKi Z podzZiatka.

Warto oswaja¢ dzieCko Z pojeCiem ,,metr”, ,cenhtymetr”, .milimetr’-Zanim
pOjeCia jednostek diugosCi pojawia Sie W jego edukaCji szkolhe). OKagi jest
wiele. Kazde dzieCko |ubi Sprawdza¢ jak duzO Urosto W ostathim Czasie.

2.3ZNaCzajmy SystematyCcznie wzrost dzieCka nha bocznhej sCianCe Szafy Czy

futrynie, ZaCheCajmy do mierzenia ,,przyrostow”.Zza pomoCy linijKi.



cwiczenie 3.3.

Dziecko dostaje gazete, Z KtOrej ughiata Kule, hastephie wykonuje polecenia:
podrzu¢ Kule 3 razy lewa reka, @ potem 3 razZy prawa reka, przetoz ja Z lewe) reki
do prawe), itd..
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W rozwijaniu zdo|n0sc| dzieCcka duze znaczema ma takze srod
ktOrym dziecko sie wychowuje. Warto ZWroCi¢ Uwage, ze meKor

tY|KO ZdeCydowahie zte warunkKi |ecz takze Zbythi Komfort i nadfmern
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Czas jaki poswieCamy dziecku jest jednak bezcenny unega roz
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o Nie przeszkadza) wiashemu dzieCku w pozhawahiu $wiata, = 8dyz
na)Skutecznie)sza Z metod uczenia Sie jest doswiadCzenie. DzieCko musi
YOZpatrzecé Za i przeCiw roznych decyz)i — Czyli uzyé |ogiki.

o Nie wyreCzZajmy 0 — ewentualhie upraszZCzaj ha tyle Zadanie, zeby dzieCko
mMogto dosieghaé poprzeCzki, ale hie rozwiaZu) Zadan Za hiego.

o Pyta) — warto Czasem zapyta¢ dzieCko jak oho rozwiaZatoby dahy problem
lub Zagadhienie (jesli jest ono w ZaSiegu dzieCka)
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o Gra) — W gry polegajaCe ha ahalizie danych, mysleniu O mozliwosCiaCh i :
dokonywahiu odpowiednich wyborow. >

o Wspieraj — badz przy dziecku gdy ponosi porazki, pomOz mu je przezyé.

o Badz dla hiego dobrym przyktadem.
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W Ciagu bardzo wielu lat mojej pracy Z uczmaf%@bﬁempu
wielkie znaczenia ma.dla dzieci tak Zwany...sukces. szikolhy?. Nikt mef
chce by¢ ,,tym-ha)gorszym w Klasie”. Kazdy ChCe przezyc¢ g B
SatysfakCje Z rozwiazanhego zadarii‘a Ciy uzyskania dobre
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Dlatego warto stymulowaé roszJ w{zsnego
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